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Daniela und Philipp probieren yerschiedene Spiele aus. Bei dem ersten Spiel wiirfeln sie zweimal
mit einem Wiirfel und addieren die beiden Zahlen. Wenn die Summe eine Primzahl ist, SO gewinnt
Daniela und sonst gewinnt Philipp-

a) Bei wie vielen der 36 Ausgangsm'6 t Daniela? Wer gewinnt somit haufiger
wenn das Spiel langere Zeit gespielt wi figer gewinnen, wenn Daniela bei
ungeraden Summen gewinnt und Philipp bei g deine Losungswege dar.
Das zweite und dritte Spiel beginnt jeweils n. Daniela und Philipp nehmen
abwechselnd in jedem Zug eine gewisse positive Steinen vom stapel weg; wobei
Philipp beginnt. Wer den letzten Stein entfernt, gew t iel. eiten Spiel darf Daniela
pro Zug nur genau 1 oder 3 Steine wegnehmen und Philipp genau 1, 3 oder 7 Steine. Dabei darf
man nicht mehr Steine wegnehmen, als sich auf dem Stapel peenden. Im dritten Spiel diirfen sie
pro Zug peide eine Anzahl von 1 bis 9 Steine wegnehmen.

b) Begriinde, i piel stets Daniela gew'mnt, egal wie Daniela und Philipp spielen.
Weise nach, i i Spiel stets sO auf Philipps Zige reagieren kann, dass sie
gewinnt. Beschreibe die

Im vierten Spiel beginnen sie nun mit zwei Stapeln i Daniela durfen
nun in jedem Zug einen Stapel auswahlen i 1 bis 9 Steine
wegnehmen. Wer den letzten Stein von einem immt P _Wer die
meisten Punkte hat, gewin ieder darf Philipp da i .

c) Beschreibe ei i Daniela stets ein un i rreichen kann, unabhéng‘lg
davon wie Philipp S i , dass auch Philipp stets el tschieden erzielen kann

und lege eine Strategie d
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