Die Leipzi .
pziger Schulergesellschaft fur Mathematik pre
rasentiert:

Tetrominos sind Figuren, die aus genau vier g\eichgroﬁen Quadraten (Késtchen) pestehen, die an
ihren Seiten aneinandergrenzen und somit ein zusammenhéngendes Gebilde ergeben. Man
petrachtet zwel Tetrominos als gleich, wenn man sie durch Vverschieben und Drehen, aber ohne
Spiegeln, ineina “herfuhren kann. Die sieben SO entstehenden Tetrominos sind beispie\swe'\se
aus dem Spiel Tetris pbekannt. pPentomMinos sind entsprechende Figuren, die jedoch aus funf
g\eichgro&en Quadraten pestehen.

a) Wie viele Pentominos gibt es? Zeichne alle moglichen pPentominos auf.

Christian uberlegt ie sieben Tetrominos i e 4x7 Kastchen
legen kann, sodass jede ' ' ' ' ' ei Tetrominos
uberlappen. Nach einiger Zeit fallt i , i ' ogli azu farbter das 4x7 -
Rechteck im Schachbrettmuster und schaut sich an, Wi i nd weilte Felder €s pbesitzt
und wie viele schwarze und weife Felder von den Tetromino

b) Uberlege fur jedes einzelne Tetromino, wie viele schwarze und weile Felder es iberdecken kann.
Begrunde damit, dass €s nicht maoglich ist, alle Tetrominos in ein 4x7 - Rechteck zu legen.

Christian fragt sich nun, ob man solche Gebilde auch mit waurfeln statt Quadraten pauen kann. Er
sucht also dreidimensiona\e Figuren, die aus vier g\eichgro&en waurfeln bestehen, die an ihren
geitenflachen aneinandergrenzen und eine zusammenhéngende Figur ergeben. Wiederum werden
swei Figuren @ ' ehen, wenn man sie durch Verschieben und Drehen ineinander
uperfuhren ka D-Tetrominos.

c) Wie viele 3D-Tetrominos gibt es? Stelle alle 3D-Tetrominos geeignet dar, sodass man sie
unterscheiden kann.
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